
Movimiento rectilíneo

Se denomina movimiento rectilíneo, aquél cuya trayectoria es una línea recta.



s está en función del tiempo o depende del tiempo.



En la recta situamos un origen O, donde estará un observador que medirá la

posición del móvil x en el instante t. Las posiciones serán positivas si el móvil

está a la derecha del origen y negativas si está a la izquierda del origen.
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Aunque el objeto se mueva en línea recta, la relación entre la trayectoria y el tiempo no
necesariamente es lineal. Por ejemplo, si un objeto se suelta desde una altura dada en caída
libre (solo bajo la fuerza de la gravedad) , la relación entre s(t) y t, si se toma la trayectoria
en pies y el tiempo en segundos viene dada por:

Que corresponde a una más general, con una velocidad inicial 𝑣0 en un tiempo 𝑡0 y un espacio inicial 𝑠0:

:

s(t)=𝑠0 + 𝑣0𝑡0− 16𝑡2
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Si tomo mi sistema de referencia el suelo, o sea suelo = 0, y si supongo que la pelota

arranca de 630 pies, el espacio inicial es 630 pies, el cómo subió allá no importa. Y

desde allí se va a soltar la pelota. Y tomo ese momento como tiempo 0. O sea, que a una

altura de 630 pies se va a soltar la pelota y el tiempo es por tanto 0. Mi sistema de

trayectoria está referenciado al suelo, pero no el tiempo.

𝑡0=0           𝑠0=630

Cuando la pelota toca el suelo en un tiempo t,  el espacio se ha reducido a 0,  es s=0.

𝑡𝑡 𝑠𝑓𝑖𝑛𝑎𝑙=0





La velocidad instantánea es la derivada del espacio con respecto al tiempo:

s(t)=𝑠0 +−16𝑡2

𝑑 𝑠(𝑡)

𝑑𝑡
= 𝑣= -32t






























